
第一天  白老師 ： 咦！小岡，一大清早就沒精打彩的，到底怎麼了？ 小 岡 ： 唉！「人生總有歡喜，難免亦常有淚．．．」   白老師 ： 什麼？還在唱歌？你是不是吃錯藥呢？ 小 岡 ： 非也非也！只是．．．唉！人生果然變幻莫測！回想昨天這個時候，         我依然對我的智力水平抱有極大的信心，但現在．．．  白老師 ： 你到底發生了什麼事？怎麼突然感懷身世了？ 小 岡 ： 說來話長！昨天，我跟隔壁的小蓮一起玩一個非常簡單的遊戲。小蓮比我小六歲，因此在一開始，我還以為自己能輕鬆地大獲全勝。誰知．．．誰知我輸了。不是輸了一次，而是連輸二十次，是二十次！唉！我真的是愧對列袓列宗！ 白老師 ： 沒這麼嚴重吧！不過話說回來，你們玩的是什麼遊戲？ 小 岡 ： 好像是叫「拈＊」吧！ 白老師 ： 呵！呵！呵！難怪！難怪！ 小 岡 ： 什麼「難怪！難怪！」？你是想說我智力一向有問題，輸了也不足為奇嗎？ 白老師 ： 別想歪了。我是說，「拈」這個遊戲看似平凡無奇，但背後卻有一套規律。如果不明這規律，而對方又對規則了如指掌，那麼，想勝出就難了。 小 岡 ： 哦！就是說我輸了，並不是因為是我蠢，卻因為是我缺乏技巧而已？ 白老師 ： 沒錯。 小 岡 ： 太好了！我的智力終於恢復正常了！萬歲！ 白老師 ： ＝＿＝" 小 岡 ： 那麼，白老師，你可以教我如何在這個鬼遊戲中勝出嗎？ 白老師 ： 當然可以！不過，在教你之前，你先回去跟小蓮多玩幾次，留意在什麼情況下，小蓮會勝出，明天再跟我匯報。 小 岡 ： 天啊！我怎能再忍受那小子的冷嘲熱諷呢？ 白老師 ：  別介意吧！反正十八年後，你又是一條好漢了。<(‵▽′)> 小 岡 ： (〒﹏〒) 



 註＊：這是一個兩人對抗的遊戲，玩法如下：  

1. 遊戲一開始會有 3 行子，每行石子的數目不限。  

2. 玩者輪流在這 3 行中拿取石子。  

3. 每次拿最少取 1 顆石子，最多 3 顆，但是所拿取的石子必須全部

在同一行中。  

4. 拿到最後一顆石子的人為勝。  

  

 殘型： 
 最後剩下每一小堆石子的數量。例：共有 3 堆，每堆的數量分別為 3、4、5 個，則記為 { 3, 4, 5 }  
  
 勝型：  1. 不管對方如何拿總是輸型，你可以再取適當枚數的石子（在適當的某一列），達到另一勝型，這樣一直到拿光石子為止，當然最後一次拿光石子的一定是你。  2. 遊戲者拿取石子時必須要搶佔勝型，誰能搶佔到勝型，就能使對方輸而自己勝。  
  
 輸型：  1. 你如果留下輸型，對方必有方法在適當的某一列，取走適當枚數的銅板，達到他的勝型，也就是說你輸定了。 2. 遊戲者選取數字時必須要避開輸型，否則就是對方勝而自己輸了。              



第二天  白老師 ： 小岡，昨天的戰況如何？ 小 岡 ： 報告將軍。昨日我軍在第一至七局幾乎全軍覆沒。幸虧我軍視死如歸，屢敗屢戰，終於在第九和第十局收復失地。敵軍心有不甘，於是改變策略，殺我軍一個措手不及。我軍連敗兩局後，終於洞察先機，大獲全勝。敵軍老羞成怒，逃回房中，說要睡覺。我軍因人道理由，便放他一馬。 白老師 ： 好！好！那麼你有什麼新發現嗎？ 小 岡 ： 有是有的。我發現如果某一方能成功拼出其中一種勝型，他就能獲勝。可是，我卻不明白固中原由。                              白老師 ： 唔．．．這樣吧！讓我來解釋第一種勝型，其他的你自己分析吧!        剛才你指出{1, 1, 0}是其中一個勝型。其實，你只答對了一半。真正的勝型是{a, a, 0}，即是說其中兩行的石子數目相等，而另外一行的石子數目為 0時，你就勝利在望了：                                                                                          

{1, 1, 0} {1, 4, 5} 

{2,4,6} 

{a, a, 0} {a, b, 0} 
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{b, b, 0} {b, c, 0} {c, c, 0} 

{1, 2, 3} 

… 

{1, 1, 0} {1, 0, 0} {0, 0, 0} 



小 岡 ： 那麼我明白了。其他的勝型所以能「必勝」，是因為他們都能變成{a, a, 0}。就以勝型二為例：                                                                                                   

個案 2 

{1, 2, 3} {1, 1, 3} {1, 1, 0} = {a, a, 0} 

{1, 2, 3} {1, 0, 3} {1, 0, 1} = {a, 0, a} 

{1, 2, 3} {1, 2, 2} 

{1, 2, 3} {0, 2, 3} {0, 2, 2} = {0, a, a} 

個案１ 

個案 4 

{0, 2, 2} = {0, a, a} 個案 5 

{1, 2, 3} {1, 2, 1} {1, 0, 1} = {a, 0, a} 

個案 3 



                勝型三和勝型四也是一樣。 勝型三： 1.  {1, 4, 5}  �  {0, 4, 5}  �  {0, 4, 4}  =  勝型 1 2.  {1, 4, 5}  �  {1, 3, 5}  �  {1, 3, 2}  =  勝型 2 3.  {1, 4, 5}  �  {1, 2, 5}  �  {1, 2, 3}  =  勝型 2 4.  {1, 4, 5}  �  {1, 1, 5}  �  {1, 1, 0}  =  勝型 1 5.  {1, 4, 5}  �  {1, 0, 5}  �  {1, 0, 1}  =  勝型 1 6.  {1, 4, 5}  �  {1, 4, 4}  �  {0, 4, 4}  =  勝型 1 7.  {1, 4, 5}  �  {1, 4, 3}  �  {1, 2, 3}  =  勝型 2   8.  {1, 4, 5}  �  {1, 4, 2}  �  {1, 2, 3}  =  勝型 2 9.  {1, 4, 5}  �  {1, 4, 1}  �  {1, 0, 1}  =  勝型 1    10. {1, 4, 5}  �  {1, 4, 0}  �  {1, 1, 0}  =  勝型 1 勝型四： 1.  {2, 4, 6}  �  {1, 4, 6}  �  {1, 4, 5}  =  勝型 3 2.  {2, 4, 6}  �  {0, 4, 6}  �  {0, 4, 4}  =  勝型 1 3.  {2, 4, 6}  �  {2, 3, 6}  �  {2, 3, 1}  =  勝型 2 4.  {2, 4, 6}  �  {2, 2, 6}  �  {2, 2, 0}  =  勝型 1 5.  {2, 4, 6}  �  {2, 1, 6}  �  {2, 1, 3}  =  勝型 2 6.  {2, 4, 6}  �  {2, 0, 6}  �  {2, 0, 2}  =  勝型 1 7.  {2, 4, 6}  �  {2, 4, 5}  �  {1, 4, 5}  =  勝型 3 8.  {2, 4, 6}  �  {2, 4, 4}  �  {0, 4, 4}  =  勝型 1 9.  {2, 4, 6}  �  {2, 4, 3}  �  {2, 1, 3}  =  勝型 2 10. {2, 4, 6}  �  {2, 4, 2}  �  {2, 0, 2}  =  勝型 1 11. {2, 4, 6}  �  {2, 4, 1}  �  {2, 3, 1}  =  勝型 2 12. {2, 4, 6}  �  {2, 4, 0}  �  {2, 2, 0}  =  勝型 1 白老師 ： 沒錯。可是你知道這些勝型之間有什麼關連嗎？ 小 岡 ： ˋ(′～‵)ˊ 白老師 ： 你回家研究研究吧！  

個案 6 

{1, 2, 3} {1, 2, 0} {1, 1, 0} = {a, a, 0} 



第三天  小 岡 ： 白老師！白老師！ 白老師 ： 小岡？我以為太陽從西邊升起了？不然你怎麼可能這麼早就回到學校？ 小 岡 ： 白老師，你別再取笑我了。 白老師 ： ^_^ 小 岡 ： 對了。昨天，我苦思了一整夜，終於發現了勝型之間的關連了！~(￣▽￣)~* 白老師 ： 是嗎？說來聽聽吧。 小 岡 ： 它們的關連就是．．．其中兩行石子的總和等於另外一行的石子數目！！！ 白老師 ： ._."   小 岡 ： 不對嗎？ 白老師 ： 當然不對了。你想一想{1, 3, 4}這例子吧！ 小 岡 ：     咦！1 + 3 明明等於 4，但這殘型＊卻是輸型＊，真奇怪！ 白老師 ： 我們再看看另一個例子吧！在{3, 5, 6}這殘型裏，3 + 5 不等於 6，5 + 6不等於 3，3 + 6也不等於 5，可是它的確是一種勝型。 1. {3, 5, 6}  �  {2, 5, 6}  �  {2, 4, 6}  ＝ 勝型四 2. {3, 5, 6}  �  {1, 5, 6}  �  {1, 5, 4}  ＝ 勝型三 3. {3, 5, 6}  �  {0, 5, 6}  �  {0, 5, 5}  ＝ 勝型一 4. {3, 5, 6}  �  {3, 4, 6}  �  {2, 4, 6}  ＝ 勝型四 5. {3, 5, 6}  �  {3, 3, 6}  �  {3, 3, 0}  ＝ 勝型一 6. {3, 5, 6}  �  {3, 2, 6}  �  {3, 2, 1}  ＝ 勝型二 7. {3, 5, 6}  �  {3, 1, 6}  �  {3, 1, 2}  ＝ 勝型二 8. {3, 5, 6}  �  {3, 0, 6}  �  {3, 0, 3}  ＝ 勝型一 9. {3, 5, 6}  �  {3, 5, 5}  �  {0, 5, 5}  ＝ 勝型一 10. {3, 5, 6}  �  {3, 5, 4}  �  {1, 5, 4}  ＝ 勝型三 

{1, 3, 4} {1, 3, 2} = 勝形二 



11. {3, 5, 6}  �  {3, 5, 3}  �  {3, 0, 3}  ＝ 勝型一 12. {3, 5, 6}  �  {3, 5, 2}  �  {3, 1, 2}  ＝ 勝型二 13. {3, 5, 6}  �  {3, 5, 1}  �  {3, 2, 1}  ＝ 勝型二 14. {3, 5, 6}  �  {3, 5, 0}  �  {3, 3, 0}  ＝ 勝型一 小 岡 ： 這麼說，我的想法是錯的了．．．〒▽〒 白老師 ： 小岡，別灰心。讓我來告訴你真正的答案吧！要分析各種勝型之間的關連，就必須遵從以下四個步驟：       1. 將各行的石子數目化為二進制。       2. 將各行的石子數目（二進制）寫成直式。       3. 將數字相加，結果（拈總和）以十進制顯示。       4. 「拈總和」中所有數字為偶數者就是勝型。 勝型 1：{1, 1, 0} 1 =  1  ---------�  1 1 =  1  ---------�  1  0 =  0  ---------�  0   ( + -----------------------------------------                    2  (偶數)                  
勝型 2：{1, 2, 3} 1 =  1        -------�   1 2 =  1 x 2 + 0  -------�  1 0 3 =  1 x 2 + 1  -------�  1 1   ( + ------------------------------------------------                       2 2 (偶數) 勝型 3：{1, 4, 5} 1 =  1              --�   1 4 =  1 x 2

2 + 0x2 + 1 ---� 1 0 0  5 =  1 x 2
2 + 0x2 + 1 ---� 1 0 1  ( + ------------------------------------------------                           2 0 2 (偶數) 

勝型 4：{2, 4, 6} 2 =  1 x 2 + 0        ---�  1 0       4 =  1 x 2
2 + 0x2 + 1  ---� 1 0 0  6 =  1 x 2
2 + 1x2 + 0  ---� 1 1 0  ( + --------------------------------------------------                          2 2 0 (偶數) 勝型 5：{3, 5, 6} 3 =  1 x 2 + 1         --�  1 1 5 =  1 x 2

2 + 1x2 + 0  --� 1 0 1 6 =  1 x 2
2 + 1x2 + 0  --� 1 1 0 ( + ----------------------------------------------                          2 2 2 (偶數) 

      小 岡 ： 原來如此。這麼說，所謂的勝型一定不只 5 個了。例如{1, 6, 7}, {1, 8, 9},  {2, 5, 7}, {2, 8, 10}, {3, 4, 7}和{3, 9, 10}的「拈總和」中所有數字都是雙數，因此它們都是勝型。 白老師 ： 孺子可教也。 



小 岡 ： 非也非也。小弟從來都不是「愚」子，可來「孺子可教」呢？ 白老師 ： 好一個冷笑話，一點都不好笑。 小 岡 ： （#－.－） 白老師 ： 回歸正題吧！既然你已經明白「拈」的「必勝原理」，那麼你該知道如何把敵人打得落花流水吧？ 小 岡 ： 這當然了。以{10, 14, 15}為例：  10 = 1 x 2^3 + 0x2^2 + 1x2 + 0  ---------�   1  0  1  0 14 = 1 x 2^3 + 1x2^2 + 1x2 + 0  ---------�   1  1  1  0 15 = 1 x 2^3 + 1x2^2 + 1x2 + 1  ---------�   1  1  1  1  ( + ---------------------------------------------------------------------------------                                        3  2  3  1  其中， 3
2 , 1

2 和 0
2 這些數位的價值分別為 3, 3和 1，它們都是奇數，因此，我們必須改變第三行的數值：   15 = 1 x 3

2 + 1x 2
2 + 1x2 + 1  ---------�   1  1  1  1  4 = 0 x 3

2 + 1x 2
2 + 0x2 + 0  ---------�   0  1  0  0 也就是說，我們須在第三行取走 11 顒石子，令{10, 14, 15}變成{10, 14, 4}，才能勝出。  10 = 1 x 3

2 +0x 2
2 + 1x2 + 0  ---------�   1  0  1  0 14 = 1 x 3

2 +1x 2
2 + 1x2 + 0  ---------�   1  1  1  0 4 = 1 x 3

2 + 0x2 + 0        ----------�      1  0  0  ( + --------------------------------------------------------------------------------                                     2  2  2  0  白老師 ： 不錯，不錯。看來你已經完全明白「拈」的奧妙了。果然「嚴師出高徒」。 小 岡 ： 老黃賣瓜，自賣自誇。 白老師 ： 你在喃嘸什麼呀？ 小 岡 ： 沒什麼，沒什麼。白老師，謝謝你的教導。我現在就去找小蓮一起玩「拈」，殺他一個落花流水！哇哈哈．．． ‧★,:*:‧\(￣▽￣)/‧:*‧°★*   



白老師 ： 小岡，別走！現在還沒放學呢！喂！小岡！小岡．．． 
 

 

 


